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易木加油站博弈 
易木科技玩转指尖系列产品 

 

 

意义和目的 
本游戏通过让团队成员在经营过程中进行价格博弈，通过博弈

充分了解供应链博弈的特征、认识供应链合作的重要性、建立良好

的团队合作意识。 
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一、 游戏注册及规则说明 

 

 

 

 
 

 

加油站游戏规则： 

（一）决策有效规则： 

    一个团队中的成员可分别投票表决维持原价和提价两种策略，根据投票数量多少来确定是维持

原价或提价，如果投票总数为偶数时，系统自动排除最后一个投票人的投票，保证决策的有效性，

建议游戏分组时人员为奇数。 

（二）受益计算规则： 

    如果双方维持原价，这一周期内双方的销售额都只有 2000 元；若双方同时适当提价，则这一

周期内双方的销售额都增至 3000元；即共同受益。问题难在仅一方提价，另一方维持原价时，顾

客都涌到对面价低的一方去，使那边顾客盈门，门庭若市，销售额猛增至 4000 元，而提价的一方

顾客裹足，门可罗雀，销售额跌至只有 1000元了。规则表如下： 
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A 组策略 A 组收益 B 组策略 B 组收益 

原价 2000 原价 2000 

提价 3000 提价 3000 

提价 1000 原价 4000 

原价 4000 提价 1000 

 

（三）游戏组织规则：（此游戏共分两个阶段进行） 

    第一阶段竞争：此阶段的特点是两对手之间互不往来，彼此不通气，各自关门决策。这一阶

段可包括若干调价周期（可多轮）。每一周期给各加油站 3分钟时间讨论并做出定价决策。决策结

果写在纸上呈交裁判（讲师），集中公布。待此阶段各轮竞赛结束，裁判总计销售额，裁定下列名

次或优胜方： 

1、各对竞争者的优胜方；    

2、全班各竞争对（两加油站）合计销售额最高的一对；    

3、全班按全阶段销售额的头一、二、三名。  

    第二阶段竞争：方式与第一阶段一样，唯一不同在每一决策前，各站派出一代表，与对手方

面的代表做短期私下接触沟通，谈判协调行动，达到定价默契的可能性。名次裁决同前。  

（四）总结：两阶段竞争结束后，各小组分别就下列问题总结讨论：     

1、第一第二阶段竞争有何不同？     

2、在这两阶段，各有何经验教训？     

3、最理想的竞争策略是什么？  

    然后每组推 1~2发言人，在随后的班级讨论中向全班报告讨论过程和结果，展开辩论，争取达

成共识。  

    注意：分享与交流过程由各讲师操控，游戏所传达的除参与者“亲验式体会”，讲师的点拨起

着点睛作用，必不可少，须精心准备。 
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二、 新建游戏设置 

 

在“加油站游戏”首页，点击新建游戏，即

可进入左图游戏参数设置界面 

游戏人数设置： 

加油站数量设置：通过左图中［］［］按钮

实现加油站个数的调整，由于博弈是基于两个加

油站之间的价格博弈，因此数量必须为偶数个。 

 

每个加油站最高人数设置：通过左图中［］

［］按钮实现最高人数的挑战，建议为奇数

个。 

游戏时间设置： 

即根据授课老师安排，可设置每轮价格策略的思

考时间，共有两种选择，10秒/轮或 20秒/轮 

游戏总轮数设置： 

即根据授课老师安排，可设置每次游戏的周期

数，控制游戏的总时间。  

游戏分享设置： 

［公开附近的人］：即游戏发布后，附近三百米

内的用户均可搜索到该游戏，并加入游戏中。 

［需口令加入］：即游戏发布后，会在启动界面

给出［发布编号（6 位编码）］，参与游戏的人需

要根据输入系统给出的［发布编号］才能参与游

戏。 

      

      完成以上内容设置后（您也可以按默认的参数发布游戏），点击［创建游戏］按

钮，即可完成游戏创建。同时您也可使用微信的分享功能，将游戏链接直接分享给好友，

好友可通过链接直接进入游戏。 
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三、 如何加入游戏 

第一步：登录游戏后点击“查找游戏”按钮，即可进入作图界面。 

 

第二步：加入游戏，共两种加入方式 

加入方式一：您可选择［附近的游戏］，点击并选

中要加入的游戏，该记录会显示［进入游戏］按

钮，点击此按钮即可进入游戏分组页面； 

加入方式二：如果您是通过口令加入游戏的，可点

击上中图中游戏列表下

方的［输口令加入游

戏］按钮，显示如上下

图所示，输入口令号，

点击上左图中［确定］

按钮即可加入游戏。 

 

第三步：加入游戏分组 

进入［游戏总控面板］，您可以在［左图］中看到

有哪些分组您可加入，可自由选择加入任意分组进

行游戏，加入后等待游戏创建者启动游戏； 

另：如果您选择错了分组，也可点击下图所示［退

出分组］按钮，退出当前分组，重新选择需要加入

的分组。

 

    根据以上三步即可快速加入游戏，等待游戏启动。注：如游戏人员已满则会提示不

能加入该游戏。 
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四、 如何进行游戏操作 

 

投票执行策略如下： 

 

1、 当游戏创建者启动游戏

后，所有用户进入对应

的加油站投票界面。 

 

2、 进行价格决策，每组所

有成员均有决策资格，

每人有一次投标票，投

票后不能更改，因此请

所有参与者谨慎选择投

票。 

 

3、 每轮的投票思考时间有

限，当蓝色计时条计时

完成后则不允许再次投

票 

 

4、 投票计票规则为本组所

有投票数进行统计，哪

种多就作为本组投票的

最终决策，如果总投票

人数为偶数，且平分到

两种策略时，系统会自

动将最后一个投票者投

票信息作废，以确定一

个投票结果。 

 

 

 

 

注意：如果不投票，系统默认按原价投票处理。 
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五、 游戏数据分析 

     

    在当前游戏结束后，会自动跳转到［全体数据统计］页面，该页面展示的内容共分为

两部分内容，如左图所示：可点击查看每组的详细数据，如上图所示：上左图所描述的内

容为博弈两组之间的汇总信息，上右图显示的是每组两个加油站之间每轮价格策略以及每

轮收益情况，可通过该数据体现出队员们的价格策略，如何更好的加强沟通，是有效实现

收益的关键。 

【实训总结思考】 

竞争结束后，各小组分别就下列问题总结讨论：  

1．第一和第二阶段竞争有何不同？     

2．在这两个阶段，各有何经验教训？     

3．最理想的竞争策略是什么？  

4．每组讨论后，推 1至 2人发言，向全班同学报告讨论过程和结果，并进行互动，达成共

识。  
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